KRYTERIA OCENIANIA Z INFORMATYKI

I. Ogdlne zasady oceniania
1.Ocenianie osiggni¢¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez
nauczyciela postepéw w opanowaniu przez ucznia wiadomosci 1 umiejetnosci.
Nauczyciel powinien analizowac i1 ocenia¢ poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia
w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajgcych z podstawy programowej
I realizowanych w szkole programow nauczania.
2.Nauczyciel ma za zadanie:
e informowa¢ ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych
oraz o postepach w tym zakresie,
e pomagac uczniowi w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,
e motywowac¢ ucznia do dalszych postepow w nauce,
e informowa¢ rodzicéw (opiekunéw prawnych) o postepach,
trudnos$ciach w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.
3.0ceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicow (opiekunéw prawnych).
4 Nauczyciel uzasadnia ocen¢ w sposob okreslony w statucie szkoty.
5.Szczegotowe warunki 1 sposdb oceniania wewnatrzszkolnego okresla statut

szkoty.

Il. Kryteria oceniania poszczegélnych form aktywnosci

Na lekcjach informatyki uczen jest oceniany za:

1. Cwiczenia wykonywane w trakcie lekcji (prawie na kazdej lekcji), np. prace
graficzne, samodzielnie zredagowany tekst, zaprojektowany dyplom,
zaproszenie, prezentacj¢ multimedialng, animacje itp.

Przy ocenie brana jest pod uwagg:

- prawidlowos$¢ wykonania zadania;

- stopien opanowania obstugi oprogramowania, tj. umiejetnosci techniczne;

- 0gblny efekt pracy widoczny na ekranie monitora lub na wydruku;



- estetyczny wyglad pracy.

2. Prowadzenie zeszytu przedmiotowego, gtéwnie zadania z kart pracy.
3. Prace domowe obowiazkowe dla wszystkich oraz dla chetnych.

4. Odpowiedzi ustne, kartkdwki.

5. Praca na lekgc;ji.

6. Aktywnos¢ na lekcji (przygotowanie) lub udziat w dyskus;ji.

7. Udziat 1 osiggnigcia w konkursach (nicobowigzkowo).

Punktowanie sprawdzianow i kartkowek:

Prace pisemne (kartkéwki) sg punktowane wedtug nastepujacej skali:

100% - 90% - bardzo dobry

89% - 75 % - dobry

74% - 50 % - dostateczny

49% - 30% - dopuszczajacy

29% - 0% - niedostateczny

W przypadku zamieszczenia w sprawdzianie wiedzy 1 umiejetnosci
wykraczajacych poza podstawe programowa jest mozliwo$¢ otrzymania przez

ucznia oceny celujace;.

11l Wymagania mowigce o tym, co uczen powinien wiedzie¢ i umie¢. Mozna
je podsumowac¢ i uogolni¢, wskazujac kilka kluczowych wymogow.

1. Analizowanie probleméw, ich algorytmizacja i programowanie

Uczniowie powinni analizowac 1 rozwigzywac problemy w sposob logiczny,
umozliwiajacy ich zalgorytmizowanie oraz oprogramowanie z wykorzystaniem
srodowiska programowania wizualnego, a w starszych klasach réwniez jezyka
skryptowego.

2. Radzenie sobie z uzywanym na lekcjach sprzetem 1 oprogramowaniem

przystosowanym do mozliwosci ucznia

Uczniowie powinni sprawnie komunikowa¢ si¢ z komputerem za pomocg ikon,



przyciskOw, menu 1 okien dialogowych, postugiwac si¢ paskami narzedzi,
odczytywac 1 prawidlowo interpretowac znaczenie komunikatow wysylanych
przez programy, ale przede wszystkim tworzy¢ dokumenty, a nastepnie
zapisywac je, drukowac lub prezentowac.

3. Wykonywanie za pomoca komputera konkretnych zadan powiazanych

Z nauka w szkole

Uczniowie powinni w trakcie lekcji wykonywac¢ za pomoca komputera prace i
przedstawia¢ ich wyniki w postaci wydrukowanego tekstu, prezentacji, grafiki,
arkusza, procedury. Rozwigzywac problemy i1 podejmowac decyzje z
wykorzystaniem komputera.

4. Wykorzystywanie komputera do nauki, rozwijania zainteresowan i

poszerzania wiedzy

Uczniowie powinni umie¢ postugiwac si¢ programami multimedialnymi,
edukacyjnymi oraz korzystac¢ z zasoboéw internetu. Powinni takze poznaé
typowe aplikacje wspomagajace zarowno uczenie si¢, jak 1 prezentowanie
wiadomosci.

5. Umiejetno$¢ wyszukiwania informacii

Uczniowie powinni zdobywac i porzadkowac potrzebne informacje z r6znych
zrodet, przeksztatca¢ te informacje na uzyteczne wiadomosci i umiejetnosci,
przedstawia¢ informacje w zrozumialej formie.

6. Przestrzeganie prawa 1 zasad wspolzycia, rowniez w §wiecie wirtualnym

Obejmuje to w szczegdlnosci Swiadome stosowanie zasad korzystania z
oprogramowania, przestrzeganie praw autorskich, podporzadkowanie si¢
netykiecie, czyli zasadom zachowania si¢ w sieci, uSwiadamianie sobie

zagrozen zwigzanych z szybkim rozwojem technologii informacyjne;.



V. Opis wymagan, ktore uczen powinien spelnic, aby uzyskaé¢ ocene:

-Celujaca

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane
w ramach lekcji i zadania dodatkowe. Jego wiadomosci i umiejetnosci wykraczaja
poza te, ktore sg zawarte w programie informatyki. Jest aktywny na lekcjach
1 pomaga innym. Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawac
dodatkowe, trudniejsze zadania. Bierze udziat w konkursach informatycznych,
przechodzac w nich poza etap wstepny. Wykonuje dodatkowe prace
informatyczne, takie jak przygotowanie pomocniczych materialbw na
komputerze, pomoc innym nauczycielom w wykorzystaniu komputera na ich

lekcjach.

-Bardzo dobra

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane
w ramach lekcji. Opanowal wiadomos$ci 1 umiejgtnosci zawarte w programie
informatyki. Na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi pomagac

innym w pracy. Zawsze zdazy wykona¢ ¢wiczenia na lekcji i robi to bezblednie.

-Dobra

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. Opanowat
wiekszos¢ wiadomosci 1 umiejetnosci, zawartych w programie informatyki. Na
lekcjach pracuje systematycznie 1 wykazuje postepy. Prawie zawsze zdazy wyko-

na¢ ¢wiczenia na lekcji i robi to niemal bezbtednie.

-Dostatecznag
Uczen potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, czasem z niewielka

pomoca. Opanowat wiadomosci 1 umiejetnosci na poziomie nie przekraczajagcym



wymagan zawartych w podstawie programowej informatyki. Na lekcjach stara si¢
pracowac systematycznie, wykazuje postepy. Zazwyczaj zdazy wykonac

¢wiczenia na lekcji.

-Dopuszczajacq

Uczen czasami potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, opanowat czes¢
umiejetnosci zawartych w podstawie programowej informatyki. Na lekcjach
pracuje niesystematycznie, jego postepy sg zmienne, nie udaje mu si¢ ukonczy¢
wykonania niektorych ¢wiczen na lekcji. Braki w  wiadomos$ciach
I umiejetnosciach nie przekres$laja mozliwos$ci uzyskania
przez ucznia podstawowej wiedzy i umiejetnosci informatycznych w toku dalszej

nauki.

-Niedostateczng

Uczen nie potrafi wykona¢ na komputerze prostych zadan. Nie opanowal
podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie programowej informatyki.
Nie wykazuje postepow w trakcie pracy na lekcji, nie pracuje na lekcji lub nie
udaje mu si¢ ukonczy¢ wykonania ¢wiczen na lekcji. Nie ma wiadomosci

I umiejetno$ci niezbednych do kontynuowania nauki na wyzszym poziomie.



